Geschiclklichkeitswettbawerb
(inhaltliche Beschreibung)

Wichtige Anmerkung: Anderungen ven Malangaben an den Stationen behilt sich der Ausnchter vor,

Von 10 aufgebauten Siationen mussan 10 Stationen abisolviert werden. Solite sin/e Teilnehmer/in auf Grund seineriihrer
HBehinderung eme Haupt- oder Ausweichubung micht ausfuhren konnem, bekommi er/sie fur diese Siation eine
Gutpunkizahl von 300 Punkte, Diese Gutzahl ist insgesaml nur zweimal zu vergeben!

1. Station: Boccia-Zielwurf

Aus dem Stand die Boccia-Bélle in einen
Reifen werfen.

Jeder Teilnehmer hat 5 Versuche
Entfernung: 5 Meter

Wertung: Punkte siehe Zeichnung

Ein Teil des Boccia-Balls muss den Bo-
den innerhalb des Reifens berihren
Doppelober— und Doppelunterarm Ampu-
tierte schieBen ein Sandséackchen mit
dem FuRrist

Entfernung: 3 Meter

2. Station: Shuffleboard

Aus angegebensr Entfemung versucht der
Teiinehmer mit amem emsprechenden
Stab, die Scheibe auf das hochstbewere-
te Feld zu schieben. Jeder Teilnehmer hat
5 Versuzhe

Entfermung: 5 Meter.

Wertunig: Punkte siehe Zeichnund

For die Wertung ist der Mittelpunit der
Schelbe maligebend. Kammit eine Scheibe
direkt auf der Linie zum Stifistand, wird das
nachst hithere Feld bawerist

Doppslober- und Doppelunterarm  Ampu-
tierte schieen mit dem Full einen Ten-
nisring in das Feld

Entfernung: § Meter.

3. Station: Ballprellen

Prelie einen Basketball uber die Dislanz
van 2x5 Meter um zwei Hindemisse (klei-
re Kasten) Jeder Teilnehmer hat 5 Ver-
suche.

Werung Gesamie Strecke = 200 Punkte

Halbe Strecke = 100 Punkie

Dappelober- und Doppelunterarm Ampu-
tierte: fuhrenden Ball am Fuf {(dribbelni
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